Вопросы и ответы.

Вопрос 1. 

Если во время сражения отряд не может составить 1 полную шеренгу из-за
потерь - его воины автоматически превращаются в застрельщиков. Исключение
представляет только отряд в очень плотном построении - если в нем не хватает
в первой шеренге одного воина, он превращается в плотное построение.
Т.е. если отряд был в плотном построении (пехота 4 фигурки по фронту) и
потерял одну фигурку, то он не может стать разомкнутым, а сразу же
становится застрельщиком?

Ответ.

Так как шеренги замещаются автоматически в самый момент потерь (что
вообще-то указано в правилах), то отряд в сомкнутом построении, о котором вы
говорите уже состоит из 4-х воинов. И действительно при потере еще одного
они превращаются в застрельщиков.


Вопрос 2. 

Как отыгрываются генералы? Они обязательно должны быть в составе отряда
или могут перемещаться и в одиночку? Можно ли их перемещать из одного отряда
в другой? Имеют ли они свои собственные характеристики, или они только
влияют на характеристики отряда, в котором находятся?
Пример: отряд пехоты в плотном строю. В отряде имеется 4 пехотинца ( в
первой шеренге) и генерал. Отряд несет 1 потерю. Что происходит дальше?
Генерал выдвигается в первую шеренгу и сражается наравне с остальными
бойцами (какие характеристики используются)? Или отряд превращается в
застрельщиков? Но ведь отряд застрельщиков может состоять только из трех
фигурок, а их 4 (3 пехотинца и генерал). Или генерал не считается за
фигурку?
Похожие непонятки с "малыми апгрейдами" - можно ли убить знаменосца,
музыканта и т.д.?

Ответ.

Генерал не является бойцом в полном смысле этого слова. Его
характеристики только прибавляются к показателям отряда, с которым он
сгруппирован. Он может передвигаться самстоятельно, вне отряда и может
переходить из отряда в отряд. Знаменосцы и музыканты ставятся в отряд вместо
полноценного воина и, соответственно являются бойцами. Убить конкретно их
нельзя, так как убирает убитых тот, кто несет потери.

Вопрос 3. 

Он не тестирует отряды и они однозначно остаются на месте:
Выгодная позиция - отряд находится на холме или с препятствием перед
фронтом или в укрепленной позиции, или с обоих боков от него находятся свои
отряды в боевой линии.

Игрок также не тестирует отряды и они однозначно переходят к атаке если:
есть бегущий противник на линии видимости, есть линия движения, свободная от
вражеских войск и линия видимости до вражеского обоза, если он обстрелян
противником. 

Какое из этих правил является приоритетным? Т.е. если отряд находится на
выгодной позиции и был обстрелян противником, или видит бегущий вражеский
отряд, то что происходит? Он останется на месте, автоматически сорвется в
атаку, или должен пройти проверку на смелость?
Остальные отряды игрок тестирует по показателю смелость .
Если отряд смешанный, и у бойцов разный показатель смелости, то чья
смелость используется для теста?

Ответ.
Одно из этих правил отменяет другое. То есть отряд на холме, который
видит убегающих тестируется просто как обычный отряд.
В смешанном отряде используется большая смелость.

Вопрос 4.

Затем игрок обязан подвигать бегущие отряды из состава своего корпуса -
они бегут со скоростью пеших или конных застрельщиков
Т.е. пехота бежит со скоростью 18 см, а конница со скоростью 19 см?

Ответ.
Да. Наверное, это положение надо объяснить. Конница вопреки
распространенному мнению движется не быстрее пехоты. Она начинает двигаться
быстрее и значительно быстрее, только переходя на рысь или галоп.

Вопрос 5.

Средняя конница может ходить два раза за время одного хода, переходя на
рысь+ Двигается второй раз и тестируется как при пересечении препятствия.
Т.е. средняя конница в плотном построении второй раз двигаться не может,
т.к. будет автоматически расстраиваться?

Ответ.

Не понял. Средняя конница в плотном построении тестируется на 1-3 на
расстройство по своей ширине фронта. Половина всадников расстроится. Она
может и на галоп пойти, пройдя еще один тест.


Вопрос 6. 

Стандартная скорость движения любых воинов 20 см.

Любых воинов значит и для пеших и для конных? Т.е. конные застрельщики,
например, будут двигаться всего лишь на 1 см быстрее пеших застрельщиков?

Ответ.

Да. Это положение обосновано в пункте 4.

Вопрос 7.

Легкая конница может ходить и три раза за ход, переходя на галоп.
Пример: легкая конница застрельщик, т.е. 2 всадника на подставку. Сходили
1 раз. Хотят сходить 2-ой раз. Оба всадника тестируются (на 1-2 всадник тест
не проходит, на 3-6 проходит, так?). Предположим, что оба не прошли тест.
Можно совершать повторное движение или нет?

Ответ.

Нет, конечно. Отряд не бежит, так как при всех расстройствах оставляется
один воин. Но дополнительно движение совершать не может.


Вопрос 8. 

При успешном ударе всадник затаптывает пехотинца или сбивает с седла
вражеского всадника (в последнем случае учитывается влияние Обычного или
Большого щита).

Т.е. пехотинца не может спасти ни доспех, ни щит?

Ответ.

Да.


Вопрос 9. 

В правилах написано: При стрельбе из арбалетов защита, даваемая щитами,
уменьшается. Обычный щит - спасает в 1/3 случаев, а Большой щит - в 1/2
случаев.

В приложении Рода войск написано: Не учитывает при стрельбе вражескую
защиту щитов.

Чему верить?

Ответ.

В данном случае – правилам.


Вопрос 10. 

Все отряды, соприкасающиеся гранью подставки с отрядом противника и
сориентированные соответствующем образом обязаны провести рукопашный бой,
вне зависимости от желания игрока.

Очень расплывчатое определение. Что значит сориентированные
соответствующим образом? Что бы провести рукопашный бой надо, что бы хотя
бы один из отрядов своим фронтом касался любой грани подставки вражеского
отряда, или имеется в виду что-то другое?

Ответ.

Например, если отряды соприкасаются своими флангами, рукопашного боя не
происходит.


Вопрос 11. 

Очень непонятно как подсчитывать сколько воинов спасла защита.
Например: Если воины с Большими щитами стоят в черепахе Большой щит
защищает 3/4 воинов от копий и стрел.

 Если потери 4 воина, то все понятно трое спаслись, а один погиб. А если
потери меньше 4-ех воинов, то как быть тогда? Предположим, потери 3 воина.
Сколько спаслось, сколько убитых (1 убит, 2-ое спаслось; или все спаслись)?
Может стоило ввести тест броском кубика на защиту доспехом?
Еще по доспехам. Происходит столкновение отряда всадников с отрядом
пехотинцев-копейщиков. Какая защита работает для всадников (щит, доспех,
броня лошади)?

Ответ.

Защита от доспехов работает так. Я разберу случай с легким доспехом.
Первый воин, который должен быть убит - выживает. 2-й и 3-й - убиты. 4-й
опять выжил. 5-й и 6-й - убиты. И так далее.

При ударах по всадникам работает наименьшая защита воина или коня. Впрочем,
это написано в приложении про оружие.

Спас-броски как система мне не нравятся. Если вы хотите знать почему -
давайте начнем дискуссию или я напишу обоснование этого дела попозже, когда
будет побольше времени.

Вопрос 12. 

Как происходит метание дротиков? Предположим, имеется отряд
застрельщиков, вооруженных дротиками. Что бы метнуть дротики им нужно
соприкоснуться с вражеским отрядом? Но ведь тогда начнется рукопашная и
застрельщиков явно сметут. Или можно сказать, что застрельщики в рукопашную
не вступают, а только метают дротики? Или ими можно подбежать метнуть
дротики и отбежать?

Вообще на застрельщиков распространяется такое же правило движения как и на
все остальные полки, или они могут двигаться в любом направлении?

Ответ.

Да, метателям дротиков надо соприкаснуться с вражеским отрядом. Если ваш
отряд с дротиками находится в разомкнутом построении, он метнет дротик перед
рукопашной и дротик будет отыгран таким образом. Если отряд с дротиками -
застрельщики, то им и отбегать не надо - они подойдут и метнут дротик, а в
рукопашную не вступят, потому что застрельщики в рукопашную не вступают, на
свой ход противник их и так прогонит своим движением через них.
Застрельщики действительно могут двигаться в любом направлении.


Вопрос 13. 

Можно ли отдать отрядам приказ стоять на месте?

Ответ.

Конечно.


Вопрос 14. 

Можно ли отдавать приказы застрельщикам или они всегда действуют по
собственной инициативе?

Ответ.

Да. И Боевую линию из них можно организовать.


Вопрос 15. 

Пример: отряд русских застрельщиков стоит в 10 см от отряда тевтонских
арбалетчиков. На некотором расстояние, с боку и сзади, от отряда
арбалетчиков стоит отряд Тевтонских рыцарей. Русские застрельщики его видят,
т.е. он не закрыт от них отрядом арбалетчиков, но до него не достреливают.
Могут ли застрельщики переместиться и обстрелять рыцарей или они обязаны
вести перестрелку с арбалетчиками? Ход у русских.

Ответ.

Могут переместиться только по приказу. Без приказа они будут атаковать
кого-то из 3-х ближайших.


Вопрос 16. 

Отряд арбалетчиков ведет стрельбу по боевой линии русских, состоящей из
2 полков, в плотном построении. Т.е. теоретически арбалетчики могут достать
до линии с 16 см. Однако, часть боевой линии скрыта от арбалетчиков
дружественным отрядом. Реально они видят только 6 (шесть) русских бойцов.
Для определения расстояния, с которого арбалетчики, могут обстрелять линию
берется фактическая длина линии, или только та часть, которую видят
арбалетчики?

Ответ. 

Считаются только те, кто реально виден.

Вопрос 17. 

Отряд бежит. Для его остановки все фигурки бегущих по-одному
тестируются по своему показателю дисциплина остановились ли они. Что
происходит дальше? Т.е. если все бойцы отряда провалят тест на Дисциплину,
то отряд продолжит бегство. А если часть бойцов отряда провалит тест на
Дисциплину, а часть пройдет? Они разделятся на два отряда: те кто прошел
тест - остановятся, а те кто не прошел побегут дальше? Или отряд в этом
случае остановится, а те кто не прошел тест будут считаться расстроенными?

Ответ.

Правильный вариант - третий. Остановившиеся остановлены, а остальные
расстроены.

Вопрос 18. 

Столкновение. Отряд конницы объявляет Кавалерийскую атаку на отряд
пехоты. Всадники проходят тест на смелость. Все всадники этот тест
проваливают. Происходит ли Кавалерийская атака или нет?

Ответ.
Остается один всадник, который изображает, что отряд не бежит.
Столкновения не будет. Рукопашная с оставшимся - вполне.

Вопрос 19. 

Отряд русских ополченцев проиграл отряду Тевтонских сержантов (средняя
конница) и обратился в бегство. Сержанты решают преследовать его рысью и
догоняют. Отряд русских автоматически гибнет или нет? (По идеи гибнет, т.к.
в правилах сказано, что бегущий отряд считается застрельщиками, а
застрельщики гибнут, если их атакует кавалерия).

Ответ.

Правильно. Гибнет.

Вопрос 20. 

В правилах в одном месте сказано: Тест проводится так - к Смелости
прибавляется количество ПОЛНЫХ (выделено мной) шеренг . Дальше в другом
месте правил идет пример: Например, отряд копейщиков, построенный в три
шеренги потерял четырех бойцов в рукопашном бою. Смелость отряда 3.
Значит, к 3 надо прибавить 3 и вычесть 4. Теперь бросить кубик за каждого
воина. Те, кто выкинул 1,2 остались в строю. Выкинувшие больше
расстроены. Но ведь если отряд копейщиков потерял 4-ех бойцов, то у него
уже нет 3-ех полных шеренг, значит за шеренги он получит только +2 (а не
+3)? Или количество шеренг берется на начало рукопашной?

Ответ.

Количество шеренг действительно берется на начало рукопашной.

Вопрос 21. 

По поводу апгрейдов . По моему они по стоимости не очень
сбалансированы. К примеру, у нас имеется отряд мечников в рассыпном строю.
Если мы дадим ему малый апгрейд , то стоимость этого отряда возрастет на 10
очков, а характеристика вырастет только на 1 пункт. Если же мы ему дадим
большой апгрейд , то его стоимость вырастет всего на 9 очков (по одному
дополнительному очку на каждого воина), а характеристика вырастет на 2
пункта. Может поднять стоимость больших апгрейдов хотя бы в 2 раза?

>И еще, но это так мелкая придирка, мне не очень понравилось использование в
русских правилах иностранных слов. Можно ведь было назвать это улучшением
или еще как-нибудь? А то апгрейд как-то слух режет.

Ответ.

С апгрейтами вышла действительно недоработка. Уже исправляем. Но это
такая штука, которая выясняется только тестингом.

По поводу терминов - туше! Хотя, боюсь, хотя бы без некоторых латинских
обойтись не удастся. Ума не приложу, как мне обходится без старого доброго
гекса :))

Вопрос 22. 

Местность никаких бонусов к рукопашной м столкновению не дает. Я
правило понял? Просто если отряд стоит на холме, а его атакуют вверх по
склону, то атакующий должен будет пройти тест на расстройство.
Кстати, при движении по холму отряд должен проходить тест на расстройство и
при движении вверх на холм и при движении вниз с холма?

Ответ.

Правильно. То же самое происходит при движении через ручей, кусты и т.д.
Ну это точно было оговорено в правилах - конница расстраивается при спуске,
пехота при подъеме.

Вопрос 23. 

Хотелось бы сделать предложение, что бы следующие арм-листы, которые вы
сделаете были под Звездовские средневековые наборы, т.е. крестоносцы,
сарацины, русские, монголы, западные враги русских (тевтонский орден, шведы,
литовцы их вполне можно отыгрывать имеющимися наборами).

Ответ.
Конечно, следующие арм-листы будут посвящены Средневековью. Я, правда,
думал о более поздних временах. Но только для вас - с удовольствием сделаю
раннее восточное средневековье.

Вопрос 24. 

Скорость генерала перемещающегося самостоятельно - 20 см?
Могут ли генерала убить, когда он перемещается самостоятельно?


Ответ.
Скорость генерала 20 см.

Нет, во время перемещения его убить не могут. Сейчас мы ввели дополнительное
правило - если отряд, с которым сгруппирован отряд понес потери, то надо
протестировать на его гибель. При выпадении 1 он погиб. Вместо него
появляется нерегулярный генерал без особых качеств.


Вопрос 25. 

Что делать вот в такой ситуации:

Пример: отряд пехоты в плотном строю. В отряде имеется 4 пехотинца (в
первой шеренге) и генерал. Отряд несет 1 потерю. Что происходит дальше?
Генерал выдвигается в первую шеренгу и сражается наравне с остальными
бойцами (какие характеристики используются)? Или отряд превращается в
застрельщиков? Но ведь отряд застрельщиков может состоять только из трех
фигурок, а их 4 (3 пехотинца и генерал). Или генерал не считается за
фигурку?


Ответ.

Генерал не сражается сам. Отряд превращается в группу застрельщиков, рядом с
которой стоит генерал, сгруппированный с ней. Он в данном случае не
считается за фигурку.

Вопрос 26.

«Не понял. Средняя конница в плотном построении тестируется на 1-3 на
расстройство по своей ширине фронта. Половина всадников расстроится. Она
может и на галоп пойти, пройдя еще один тест.»

Хм...
Смотрю правила:

"Средняя конница может ходить два раза за время одного хода, переходя на
рысь."
А вы пишете, что может еще и на галоп пойти. Как так?
Теперь насчет перехода средней конницы на рысь.

В правилах сказано:

"Двигается второй раз и тестируется как при пересечении препятствия."
Про пересечение препятствий конницей сказано: "Для конницы это число
удваивается. То есть если конница построена плотным или очень плотным
построением - однозначно расстраивается весь отряд, тест можно не
проводить."
Т.е. получается. что если средняя конница хочет перейти на рысь она должна
пройти тест по удвоенной первой линии. Т.е. если она в плотном строю - 3
воина в первой линии, то удвоенное число равно 6. Значит тест автоматически
проваливается. Получается, что если средняя конница переходит на рысь, она
автоматически расстраивается.

Ответ.
При переходе на рысь ширина фронта не удваивается, просто тест такой же - по
ширине. Средняя пойти на галоп, правильно, не может. Я имел в виду сам
случай, будь она легкой - пошла бы.

Вопрос 27.

«Спас-броски как система мне не нравятся. Если вы хотите знать 
почему - давайте начнем дискуссию или я напишу обоснование этого дела
попозже, когда будет побольше времени.»

Дискуссию начинать незачем, т.к. я лично не придерживаюсь како-либо точки
зрения. Ваш вариант защиты меня вполне устраивает. Но узнать почему вы не
любите спасбраски всеже хотелось бы.

Ответ.

Мне кажется, большое количество бросков кубиков с использованием разных
показателей не обогащает игру по смыслу, а только загромождает ее. Поэтому я
не люблю спас-броски. К тому же как разработчик всегда старался все делать
по-своему, не копируя чужие системы.


Вопрос 28.
Еще вопрос по застрельщикам. А могут ли они производить
столкновение/кавалерийскую атаку?

Ответ.
Застрельщики могут произвести столкновение/кав. Атаку, но только по застрельщикам. 

Вопрос 29. 

«Остается один всадник, который изображает, что отряд не бежит. Столкновения не будет. Рукопашная с оставшимся - вполне.»

А вот про это поподробнее.

Еще раз повторю ситуацию для удобства:

"Отряд конницы объявляет Кавалерийскую атаку на отряд пехоты. Всадники
проходят тест на смелость. Все всадники этот тест проваливают."
Т.е. в тиакой ситуации оставшийся всадник столкновение не проведет, но
отряд всадников все равно переместиться в соприкосновение с отрядом пехоты и
будет драться с ним в рукопашную? Или все же отряд всаднико останется на
месте?


Ответ.
Отряд всадников переместится после рыси или галопа и рукопашный бой будет.
Столкновения - нет.

Вопрос 30. 

«Ну это точно было оговорено в правилах - конница расстраивается > при
спуске, пехота при подъеме.»

Да действительно про пехоту сказано (правде, немного коряво сказано,
поэтому я сначала и не понял). А про конницу точно нет, по крайней мере в
разделе "Движение войск".

А можно полюбопытствовать, почему конница расстраивается при движении вниз,
а не вверх?

Ответ.

Существуют такие данные - если не ошибаюсь - Жомини "Тактика". Но я думаю
честно говоря это выкинуть - сделать расстройство и тем и другим и при
спуске и при подъеме. В общем-то, не нужная подробность.

Вопрос 31. 

Все конные стрелки и застрельщики (кроме метателей дротиков, которые
проводят свою атаку только в упор) стреляют на 10 см.

>Т.е. для них дальность стрельбы не зависит от количества фигурок во
вражеском отряде (для лучников-застрельщиков) или количестве бойцов ы первой
шеренге (для застрельщиков-арбалетчиков)? Тоже самое для конных стрелков,
неважно застрельщики они или в составе отряда?

Ответ.

Все точно.

Вопрос 32. 

Столкновение.
Пехота с пиками атакует конницу, может ли конница объявить контратаку?
Стоят два отряда пехоты (отряд А и отряд Б), принадлежащие разным игрокам.
Между ними расстояние 10 см. Отряд А вооружен копьями, отряд Б вооружен
мечами. Ход игрока Б, его отряд идет в соприкосновение с отрядом А, что бы
завязать с ним Рукопашный Бой. Может ли отряд А провести контратаку, и,
соответственно, провести столкновение?

Ответ.

Да. Игрок всегда может произвести контратаку, если хочет этого.

Вопрос 33. 

Как я понял, производить столкновение бойцы с алебардами могут. Но
производить контратаки или наносить удары, если конница произвела по ним
Кавалерийскую атаку, не могут. Так?

Ответ.
Нет. Алебардщики все делают как обычно, только используют одну первую
шеренгу.


Вопрос 34. 

Сколько столкновений за ход можно производить одним отрядом?

Ответ. 

Сколько угодно, пока хватает движения.

Вопрос 35.

В отряде застрельщиков 2 пикинера и 1 арбалетчик. Конница делает на этот
отряд Столкновение. Отряд автоматически погибнет или будет бится с конницей?

Ответ.

Застрельщики сначала нанесут удар пиками, а потом будут растоптаны.

Вопрос 36.

«Отряд всадников переместится после рыси или галопа и рукопашный бой 
будет. Столкновения - нет.»

А если не после рыси или галопа? Т.е. если всадники объявляют столкновение
с места, и ни один не проходит тест. Все равно переместиться или на месте
останется?


Ответ.

Останется на месте или если перед этим двигался обычным движением - его
пройдет. Сам "чарч" обычно конница проводит с 50 метров, я не видет смысла
его отыгрывать как движение. С точки зрения правил сделать это довольно
сложно, а исторической достоверности не прибавляет.

Вопрос 37.

«Существуют такие данные - если не ошибаюсь - Жомини "Тактика". Но я 
думаю честно говоря это выкинуть - сделать расстройство и тем и другим
и при спуске и при подъеме. В общем-то не нужная подробность.»
Тут такая проблемка возникает. У игрока нет стимула занимать возвышенности
во время боя. К примеру стоит холм, по разные его стороны находится по
одному вражескому отряду. Смысла лезть на холм в принципе-то нет. Наоборот
лучше стоять и ждать противника с другой стороны холма, что бы он как
следует расстроился при спусках-подъемах.

Может все-таки стоит дать какие-нибудь бонусы за возвышенное положение
отряда. Например, лучникам дальность стрельбы увеличить, запретить
объявление столкновения вверх по склону, дать отряду, стоящему выше по
склону дополнительную атаку в рукопашной. Или еще что-нибудь придумать.

Ответ.

Не думаю. По нашим тестам получается довольно реалистично - если холм не
занят перед сражением, сомкнутым войскам туда лезть незачем (помните
Киноскефалы?). Другое дело - легким. Мечники, стрелки, застрельщики могут в
ходе боя его занять и не бояться на нем вражескую конницу и фалангитов -
своих самых опасных противников на ровном месте. А насчет стояния за
холмом - и это тоже получается весьма исторично - оборону обратного ската
холма выдумали очень давно.

Вопрос 38.

«Нет. Алебардщики все делают как обычно, только используют одну >
первую шеренгу.»

Тогда надо это в правилах указать. А то там написано, например:
"Если пехота, имеющая пики или копья атакована конницей, столкновение также
происходит одновременно..."
Сказано только про пехоту имеющую пики или копья, вот меня это с толку и
сбило. Надо либо в это предложение добавить алебарды, илбо просто указывать
"линейная пехота".
Ответ.

Да, конечно, не досмотрел.
Вопрос 39.
Имеются отряд А (пикинеры) и отряд Б (мечники 6 бойцов 2 не
расстроенных, 4 расстроенных; защиты нет). Отряд А производит столкновение с
отрядом Б. Отряд А убивает 3 бойцов. Из отряда Б убираются 2 не расстроенных
бойца и 1 расстроенный. В отряде Б остается 3 расстроенных бойца. Надо ли
проводить тест на Смелость, или отряд Б побежит автоматически?
Ответ.
Отряд Б побежит автоматически. Если бы оба отряда в ходе боя оказались
полностью расстроенными, то в том, который выиграл рукопашный бой одна
фигурка была бы повернута снова, как при расстройстве при движении. Она
обозначала бы, что отряд не бежит, хотя полностью расстроен.

Вопрос 40. 

Имеются отряды А и Б. Оба отряда мечники. В отряде А 6 бойцов все не
расстроенные. В отряде Б 6 бойцов 2 не расстроенных, 4 расстроенных.
Происходит рукопашная. Оба отряда теряют по 2 бойца. Победителя нет. Но в
отряде Б остались только расстроенные бойцы. Он автоматически побежит?
Ответ.
Да.
Вопрос 41.

Отряды А и Б. Оба отряда мечники. В отряде А 6 бойцов все не расстроенные.
В отряде Б 6 бойцов 2 не расстроенных, 4 расстроенных. Происходит
рукопашная. Отряд А теряет 3-ех бойцов. Отряд Б теряет 2-ух бойцов. Отряд Б
победил, но в нем остались только расстроенные бойцы. Он обратится в
бегство?

Ответ.
См. Ответ на Пример 1.


Вопрос 42.
Имеется смешанный отряд. В разомкнутом строю. Первая шеренга (3 фигурки)
копейщики. Вторая шеренга лучники. Третья шеренга копейщики. Отряд несет
потери например 2 бойцов. Убираем 2 копейщиков из первой шеренги. Теперь
ее надо заполнить. Обязательно ли ее заполнять воинами второй шеренги (т.е.
лучниками), или можно заполнить воинами третьей шеренги (т.е. копейщиками)?
Ответ.
Конечно, можно заполнить копейщиками.
Вопрос 43.
Имеется три отряда 1, 2 и 3 (все отряды из одного корпуса). Расположены
следующим образом:
1111 2222 3333

1111 2222 3333
1111 2222 3333

Расстояние между отрядами не превышает 3 см, т.е. они формируют Боевую
Линию. Все отряды в плотном построении.
Если в отряде 2 находится нерегулярный генерал, то он может приказать
двигаться всей боевой линии. И она пройдет 20 - 3*4=8 см. С этим вопросов
нет.
А если в отряде 2 находится регулярный генерал, то обязан ли он отдавать
приказ всей боевой линии, или может отдать отдельный приказ каждому отряду?
Если он может отдать приказ каждому отдельному отряду, то получается, что
под командованием регулярного генерала Боевая линия сможет пройти расстояние
равное 16 см, (каждый отряд будет двигаться как бы отдельно от других и
сможет пройти 20-4= 16 см). Это, а так же другие бонусы (возможность
возвращать в бой бегущие отряды своего корпуса; иррегулярный генерал не
сможет возвращать отряды своего корпуса, т.к. он может отдавать приказы
только отряду, в котором находится) делают регулярных генералов намного
предпочтительнее, чем иррегулярных. И это даже не компенсируется тем, что
для иррегулярного генерала нужно иметь в армии только 20 бойцов.
Мне кажется, что стоило бы дать иррегулярным генерал еще каких-нибудь
бонусов. Например, при определении свойств генерал считать, для иррегулярных
генералов, результат 1-2 на кубике как +1 к соответствующей характеристике,
а результат 3-4 как +2 к соответствующей характеристике. Или другой вариант:
когда для иррегулярного генерала определяются свойства, то из числа
выпавшего на кубике вычитается единица. Если в результате получается 1 или
2, то генерал получает +1 или +2 к соответствующей характеристике, а если
получается ноль (т.е. на кубике выпала единица от нее отняли единицу), то
игрок может прибавить +1 к любой характеристике генерала, даже к той которую
он уже тестировал или еще только будет тестировать. Что вы по этому поводу
думаете?


Ответ.
У Регулярного генерала как у нерегулярного только один приказ во время его
хода! Значит, в вашем примере он мог бы отдать приказ только боевой линии.
Единственное его преимущество, он мог бы отдать приказ не всей боевой линии,
и не отряду, в котором он находится, а соседнему отряду, вот и весь плюс.
Если бы не это обстоятельство, вы были бы правы и надо было бы усиливать
нерегулярных генералов за счет характеристик.
Вопрос 44.
И еще я подумал, а почему бы не ввести еще один тип защиты Очень
легкий , который спасал бы в 1/3 случаев?
Ответ.

Да, об этом надо подумать. Вообще говоря, я сейчас готовлю сильно упрощенный вариант "Тактики". Там защита немного другая...

Вопрос 45.

Тут еще вопрос возник по поводу боевой линии. Нужно каждый отряд в боевой
линии тестить на самостоятельные действия или можно провести один тест для
всей боевой линии?
Ответ.

Да, в боевой линии каждый отряд надо тестить отдельно - в этом главная
проблема управления. Длинные линии неизбежно расстраиваются.
Вопрос 46.

Интересно, упрощенный это как? Вроде бы и так все очень просто.
Ответ.

Упрощенный вариант - я хотел упростить Столкновение, сведя все к одному
броску кучей кубиков и мне не очень нравиться конный удар - результат-то
похожий, но если конница атакует на голопе, то игрок тестирует свой отряд 4
раза! Эта чересчур. Я хочу все это упростить, но, видимо, это будет уже "2-я
редакция". Да, еще одна идея - Смелость и Дисциплину объединить в один
показатель "Стойкость". И значительно упрощу систему апгрейтов - малые вовсе
выкину, а большие подорожаю. Вот такие примерно изменения готовятся.
"Защитный огонь" - я имел в виду свойство лучников стрелять во время
вражеской атаки.

